
Come registrare le proprie squadre
ai giochi Bebras 2018

Accedere al link https://bebras.it

1 - Registrarsi come insegnante

Inserire i propri dati
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Caricare i dati della scuola dal database MIUR
(non inserire i mano)

I caratteri da specificare solo le iniziali del codice meccanografico e cercare la scuola
nell’elenco
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2 – Registrare le proprie squadre

Aggiungere il numero di squadre desiderato e la categoria corrispondente
(I e II media = megabebras; III media = gigabebras)
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Sulla schermata delle squadre generate scegliete (tramite il tasto MODIFICA)
Il nome di battaglia

Consiglio: se la squadra è della classe 1°M chiamatela M1-nomesquadra1
in modo da avere le vostre squadre in ordine alfabetico e facilmente consultabili

RICORDATEVI “SALVA” (non presente nell’immagine)

Potete aggiungere il “nomesquadra1” con i dati dei ragazzi che ne fanno parte anche in un
secondo momento (attenzione alla scadenza del 5 novembre)
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3 – Come accedere alle vostre squadre

Al link https://bebras.it
Login insegnanti

Documento originale a cura della prof.ssa Martina Palazzolo (IC Ilaria Alpi, Milano)
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